Instrukcije
UTOPIA

Dobrodosli u UTOPIU, grad buduénosti i najbolji nac¢in da testirate svoje vjestine
planiranja grada.

Nacin igranja: Svaka karta za izazove Utopije predstavlja gradski pejzaz koji morate
graditi postavljanjem 16 zgrada na 16 gradevinskih parcela koje odgovaraju
predvidenom gradskom planu.

Plan grada: Utopia ima 16 zgrada 4 razliCite visine i postoje 4 zgrade svake visine.

Plan grada zasnovan je na mrezi velicine 4 x 4 koji Cini 16 gradevinskih parcela. Cetiri
vertikalne parcele u nizu nazivaju se "COLUMN" (Kolona). Cetiri vodoravne parcele u
nizu nazivaju se "ROW" (Red).

Izazovi: Postoji 50 kartica izazova za Utopiju podijeljenih u dve faze izgradnje: prva faza
(1-25) i druga faza (26-50). Svaka faza izgradnje ima specifiCna pravila i savete koji ce
vam pomoci da otkrijete njeno jedinstveno rjeSenje. Postoji 5 razli€itih tezina u svakoj
fazi od tezine 1 (laka) do teZine 5 (teSka). Svi se izazovi mogu resiti logikom,
kombinacije dobijene informacije sa kartica i informacije koje otkrijete kad zapoCnete sa
izgradnjom.

Informacije / saveti: Svaka karta za izazov prikazuje ilustraciju 4x4 mrezZe sa podacima
o mrezi i oko nje. Oznacene lokacije zgrada na mrezi pokazuju gde trebate postauviti
zgradu odredene boje / visine pre nego $to pocCnete igrati.

Oko mreze nalaze se strelice. One pruzaju informacije kako bi vam pomogli u
pronalazenju pozicija zgrade kada gledate odredeni red ili kolonu sa tog stajalista.

Svaka faza izgradnje (jedan i dva) ima razli€ite vrste pomoc¢nih strelica. Pogledajte
pravila za svaku fazu da biste razumeli njihovo znaCenje pre nego sto po¢nete igrati.

Resenje se nalazi na poledjini svake kartice. Pre nego $to proverite odgovor, proverite
da li svih 16 gradevinskih lokacija odgovara svakoj pomoc¢noj strelici.

Prva faza

Pravila: Prva faza pravila slicna je kao SUDOKU. Svaki red i svaka kolona gradskog

plana mora imati 4 zgrade razliCite visine. Ne smete postavljati zgrade iste visine ni u
jednom redu ili koloni.

Postavljanje: Ako kartica za izazov sadrzi informacije lokacije zgrade u boji, stavite
odgovarajuce zgrade u boji na reSetku gradskog plana, kako je naznaceno.



Te zgrade se ne mogu pomerati kada pocne igranje. Da biste lakSe zapamtili koje
zgrade nisu pokretne, stavite bo€nu stranu zgrade s najvec¢im vratima okrenutim prema
vama. Tokom igre smestite preostale gradevine koje se mogu kretati tokom igranja, tako
da mala vrata budu okrenuta prema vama.

Podaci / Saveti: Plavi arapski brojevi unutar bele strelice - prikazuju vam koliko
gradevina razliCitih visina mozete videti u redu ili koloni sa ove tacke gledista.

Kad Citate pomocéne strelice , zamislite da stojite ispred reda ili kolone od 4 zgrada
razli€itih visina. Visoka zgrada ispred blokirace vam pogled na zgrade iza nje, dok krac¢a
zgrada ispred omogucava da vidite zgrade koje se nalaze iza nje. Postavite gradevine
tako da se podudaraju sa svim pomoc¢nim strelicama .

Savet: Neke pomocne strelice pruzaju viSe informacija o lokaciji zgrade od drugih. Prvo
potrazite i stavite te zgrade, a zatim stavite ostale.

Druga faza

Pravila: Zgrade se mogu postaviti bilo gde. Dopusteno vam je postavljanje zgrada iste
visine u isti red ili kolonu.

Postavljanje: Postavite sve zgrade oznacene bojom kako je naznaceno na reSetki
gradskog plana.

Podaci / Saveti: Kao | u prvoj fazi, plavi arapski brojevi unutar bele strelice prikazuju
koliko gradevina razli€itih visina mozete videti u redu ili koloni sa ove tacke gledista. Vise
gradevina iste visine raCuna se samo kao jedna.

Buduci da se zgrade iste visine sada mogu smestiti u isti red ili kolonu, u urbanistiCkom
planu nalaze se dodatni saveti koji ¢e vam pomoci oko izgradnje. Beli rimski brojevi
unutar crvene strelice, pokazuju koliko gradevina iste visine mozete videti u redu ili
koloni sa tog gledista.

Napomena: U drugoj fazi mozete videti zgrade iste visine koje stoje iza zgrada iste
visine.

Pa Sta €ekate? Zgrabite Slem i krenite u izgradnju!

Sadrzaj:

- UTOPIA Baza

- 16 zgrada

- 50 kartica izazova sa resSenjima
- knjizica sa uputstvima.



