BEKSTVO JEZEVA
Dobrodosli u Bekstvo Jezeva, bodljikavu puzlu bekstva!

Cilj: Od naznacenog pocetnog polozaja kotrljaju¢eg jeza, pronadijite najbolju stazu za
bekstvo, izbegavajuéi halapljive jazavce, do niskog dela u zivoj ogradi i prebacite ga do
mame.

Postavljanje figurica: lzaberite izazov iz knjiZice i paZljivo postavite Cetiri glave jazavca
i kotrljajuceg jeza na odgovaraju¢e mesto na tabli, kao $to je prikazano. Pazi! Jedno
pogreSno mesto glave jazavca ili kotrljajuceg jeZa i necete moci resiti izazov.

Pravila: Kotrljajuci jez se moze samo kotrljati gore (North - Sever), dole (South - Jug),
desno (East - Istok) | levo (West - Zapad), bez dijagonalnih ili kruZznih poteza.

Pomoé¢: Ako mozak prekine da se kotrlja, uklju¢eno je kompletno reSenje uzastopnih
poteza za svaki izazov.

Izazovi: Postoji 50 izazova i pet nivoa tezine. Nivo 1 je najjednostavniji i dizajniran je
tako da vam pomogne da naucite kako se kotrlja jeZ i kako ga postaviti za izlazni kolut
preko Zive ograde. Do trenutka kada stignete na 5 nivo, iznenadicete se koliko poteza ce
ovi mali jeZzevi napraviti pre nego $to uspesno pobegnu.

Plan bekstva: Uvek morate izbegavati dodirivanje glave jazavca bilo da se valjate pored
njih ili iznad njih. Brzo &ete otkriti da postoji samo jedna ispravna putanja jeza koja mu
omogucava da se prebaci preko glave jazavca ili da se prebaci preko niskog mesta u
Zivoj ogradi. Pronalazenje ispravnog puta za kotrljanje do bekstvaje ono §to ovu
zagonetku Cini vrtoglavom !

Kod za resenja: Kod reSenja piSe se u nizu usmerenih poteza kotrljanja. N = Okrenite
jezeve jedan polozaj ka severu (Gore), S = zakotrljati ka Jugu (Dole) jedan polozaij,

E = zakotrljati ka Istoku (Desno) jedan polozaj, a W = zakotrljati ka Zapadu (Levo) jedan
polozaj. Na primer, SSEN znaci kotrljati jedan polozaj ka jugu, jo$ jedan polozaj ka jugu,
ka istoku jedan poloZaj, a onda ka severu jedan polozaj. Vizualni prekidi u kodu reSenja
dizajnirani su tako da se olak3a Citanje i uzastopno pracenje poteza.

Da pravilno postavite mamu jeZa na bazu, jednostavno je "zakacite" na nju.

Pa Sta €ekate? Krenite u kotrljanje!

Sadrza;j:

- Baza sa ogradom | mamom Jez,

- 4 Glave jazavca, plus jedna ekstra za slucaj da se izgubi,
- 1 Kotrljajuci jez,

- Knjizica sa izazovima , uputstvima | reSenjima.



